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Star Vault Mortal Online - Steamlansering - uppdatering

Steamlanseringen har gatt 6ver forvantan 6verlag. Vi ar mycket néjda sa har langt, dven vara
veteraner som varit med oss sedan dag ett.

Efter att lanseringen gick live i mandags kvall fick vi ett enormt stort tryck fran tusentals
spelare som ville spela Mortal Online. Vi fick en del problem med var login server som hanterar
trafiken och som vi nu har arbetat med hela veckan. Fokus har dven legat pa ytterligare
forbattringar i vart nya kosystem for att battre hantera trafiken av nya spelare.

Mortal Online kom direkt upp pa topp 3 mest populédra nyslappta spel. De tva spelen

fore oss ar jattar: Mad Max samt Metal Gear Solid. Trycket har varit konstant av nya spelare
och vara startpositioner ar helt fyllda med spelare. Mycket roligt att se for bade nya och gamla
spelare som ser att det verkligen ar liv i spelvarlden.

Vi har fortsatt haft en del problem relaterat det stora trycket pa loginservern som vi fortfarande
debuggar och forbattrar for att battre kunna hantera. Trots stresstester av stor volym ar det mycket
svart att hantera och férutse vilka typer av problem som kan uppsta vid denna typ av stress pa
servrarna. Det vi kan konstatera som aven spelarna intygar, ar att vi har otroligt bra prestanda

pa vara noder, dar spelarna hanteras, samt prestandan for att rendera manga karaktarer pa skarmen
samtidigt, nagot som vi tidigare haft farhagor att det kunde bli problem fér spelarnas datorer att
hantera. Det var darfor vi valde att bygga om karaktarssystemet innan Steamreleasen, vilket vi nu ser
var ett bra beslut. Vi bygger fortfarande for att loginservern ska kunna hantera fler spelare samtidigt
da spelare just nu far vinta i ett kdsystem.

Vi har fatt god feedback pa olika omraden via Steam som vi anvdnt och uppdaterat

for att forbattra delar fér de nya spelarna. Dar far vi gott intryck da vi ar aktiva med spelarbasen.
Databasen som haller i alla spelares data, blev under releasedagen dubbelt sa stor pa

en dag som den blivit under tidigare 5 ars spelande. Det visar pa det enorma tryck av

nya karaktarer i spelet. 53000 nerladdningar har gjorts enbart via Steam sedan release

hittills. Alla dessa spelare har inte hunnit komma in i spelet dnnu. Flera spelare borjade
streama spelet i real tid nar de spelar spelet pa tex twitch.tv dar hundratals spelare

tittar pa nar de spelar. Vi har ungefar lika manga spelare aktiva via Steam enbart som Eve Online
just nu.
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Star Vault ar ett spelutvecklingsbolag baserat i Malmé/Limhamn. Bolaget utvecklar i dagslaget ett onlinespel, med namnet Mortal
Online, inom genren Massively Multiplayer Online Role Playing Game (MMORPG).
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